






1. CJ SW창의캠프 소개

다양한 '언플러그드(Unplugged)'와 '코딩(Coding)' 활동을 통해
아이들이 쉽고 재미있게 소프트웨어를 경험하게 하고 창의력과 논리적 사고를 할 수 있는 
힘을 키워주는 CJ올리브네트웍스의 대표 사회공헌 프로그램입니다.

장기 교육 프로그램 대학생 멘토와의 라포형성 사고력·창의력 증진지방 SW교육격차 적극 해소

일회성 단기 교육이 아닌,
한 학기 동안의 장기 교육으로

SW교육격차 실질 해소

한 학기 간 대학생 멘토와 지속적인
수업을 통해 학생들과 유대감 형성
→ 수업에 대한 흥미 및 참여도 고취

단순 블록코딩 교육이 아닌,
LegoSpikePrime 교구를 활용해
직접 작품을 제작하고, 코딩을 통해 

동작시켜 봄으로써 사고력, 창의력 증진

지방, 도서산간 지역 중심으로 
교육을 진행하여 인프라 차이로 

발생하는 SW교육격차 적극 해소



15년 5월, 임직원 자녀 대상 SW체험교실을 시작으로 저소득층 아동·청소년 대상 ICT 교육 지원 
: CJ그룹 나눔재단 도너스캠프 공부방, 지역아동센터, 학부모, 다문화가정 자녀, 지방 학생 등으로 확대

2,015 년 2~15 주

14,725 명 4,617 명

SW창의캠프의 시작, 

임직원 자녀 코딩 캠프

일회성 체험학습이 아닌

단계별 순차 학습 커리큘럼 

누적 참여 학생수 누적 참여 강사 수

CJ SW창의캠프는 

SW교육 나눔으로 자라나는 아이들의 꿈을 응원합니다.

2024년 12월 末 기준

1. CJ SW창의캠프 소개

*CJ SW창의캠프 소개 영상(2024) https://youtu.be/aF6acdcaxNE

https://youtu.be/aF6acdcaxNE


業의 특성을 살린 지속 가능한 임직원 나눔 활동
임직원의 IT 전문성을 활용한 차별화된 프로보노 활동이며

기획 및 구성, 교육봉사까지 전 과정에 100% 자발적으로 참여하는 

진정성 있는 나눔 봉사입니다. 

業의 특성을 살린 지속 가능한 임직원 나눔 활동 

IT관련 직무 임직원
88 %

非 IT관련 직무 임직원

12 %

임직원의 약 88%가 IT관련 종사자로 業의 특성과 임직원의 전문성을 활용한 차별화된 나눔 봉사 프로그램 기획 및 구성,
기본 커리큘럼 개발과 교육봉사까지 전 과정에 임직원이 100% 자발적으로 참여하는 진정성 있는 프로보노 활동

1. CJ SW창의캠프 소개

SW창의캠프의 대학생 봉사단 CJ UNIT
AI, Big Data 등 최신 ICT기술에 관심있는 대학생들과 

CJ올리브네트웍스 임직원이 함께 SW창의캠프를 만들어갑니다.

참여 학생(명) 임직원, 대학생 강사(명)



• CJ SW창의캠프

임직원 봉사단 출범 (70명)

• 서울 이태원 초등학교 다문화 가정

SW교육 활성화를 위한 업무 협약 체결

• 임직원 자녀 대상

SW체험교실 파일럿 운영 (12명)

1. CJ SW창의캠프 소개

SW창의캠프  History

• CJ SW창의캠프 대학생 봉사단 출범

- CJ UNIT 1기 (25명)

• 임직원 봉사단 모집

• 학부모 대상 SW교육 특별 과정 운영

• 중등 자유학년제 주중반 운영 시작

• CJ SW창의캠프 대학생 봉사단

- CJ UNIT 4기 (36명)

- CJ UNIT 5기 (30명)

• AI네이티브 과정 시범 운영

• 찾아가는 AI·SW창의캠프 과정 도입

15주차 장기 온라인 비대면 ICT교육

• CJ SW창의캠프 대학생 봉사단 

- CJ UNIT 6기 (36명)

- CJ UNIT 7기 (24명)

• AI네이티브 과정 운영

• 2022 대전 사이언스 페스티벌 참여

• 2022 강원 과학기술대축전 참여

• CJ SW창의캠프 대학생 봉사단 

- CJ UNIT 2기 (30명)

- CJ UNIT 3기 (40명)

• Girls can do IT 과정 도입

UNESCO 소녀교육캠페인 연계 

지방 여중생 비대면 온라인 IT교육

• CJ SW창의캠프 대학생 봉사단 

- CJ UNIT 8기 (30명)

- CJ UNIT 9기 (24명)

• 교육 지역 확대 (충북) 

• 2023 제25회 인천과학대제전 참여

• K-Hightech Platform 연계 SW창의캠프

원데이캠프 운영

• Networking Day

및 임직원 강사 양성 (100명)

• 지역 간 교육격차 해소를 위해

지방 소재 중학교로 교육 지역 확대

• CJ SW창의캠프 대학생 봉사단 

- CJ UNIT 10기 (24명)

- CJ UNIT 11기 (18명)

• 교육 지역 확대 (세종, 충남) 

• CJ올리브네트웍스 임직원 강사 참여형 

찾아가는 ’SW스쿨어택’ 출범

• CJ그룹 임직원 자녀 대상 원데이캠프 운영

• Girls can do IT 전국 여중생 해커톤 신규 운영



SW창의캠프  Awards

1. CJ SW창의캠프 소개

• 2017 성남시 평생학습 박람회 

평생학습 유공부문 성남시장상

• 대한민국사회공헌대상조직위원회 주최 

‘제16회 2021 대한민국사회공헌대상’ 

서울특별시장상 수상

• 2022 제주 교육기부 민간 유공 표창

• 2019 일자리 대상 미래인재(코딩교육) 양성 부문 

과학기술정보통신부 장관상

• 2019 SW교육발전 공로상 SW 교육 발전 공로 부문 

과학기술정보통신부 장관상

• 대한민국사회공헌대상조직위원회 주최 

‘제14회 2019 대한민국사회공헌대상’ 교육복지 부문 

대한민국 사회공헌 대상 조직위원회 위원장

• 2019 용산 미래 교육 한마당 평생교육 부문 용산구청장상 

• 대한민국사회공헌대상조직위원회 주최 

'제15회 2020 대한민국사회공헌대상‘ 산업발전부문

산업통상자원부장관상 수상

• 교육부 주최 ‘제9회 2020 대한민국교육기부대상’ 

사회부총리 겸 교육부장관 표창 수상

• 교육부 주최 ‘2020 대한민국교육기부인증제’ 

사회부총리 겸 교육부장관 교육기부 우수기관 인증 획득 

• 교육부 주최 ‘제12회 2023 대한민국교육기부대상’ 

사회부총리 겸 교육부장관 표창 수상

• 교육부 주최 ‘2023 대한민국교육기부인증제’ 

사회부총리 겸 교육부장관 교육기부 우수기관 인증 획득

• 2023 SW 인재정책 발전 유공

과학기술정보통신부장관 표창 수상 



강사 부문   초등 고학년 및 중학생 대상 ICT창의인재 양성 SW교육 강사 활동 및 커리큘럼 개발

홍보 부문   유튜브 등 뉴미디어를 활용한SW창의캠프 및 CJ올리브네트웍스 홍보 콘텐츠 제작 

SW창의캠프의 다양한 프로그램을 만들어나가는 

대학생 봉사단 CJ UNIT Since 2019

AI, Big Data 등 최신 ICT기술에 관심 있는 대학생들과 CJ올리브네트웍스 임직원이 한 팀이 되어 

SW창의캠프를 만들어가는 대학생 봉사단 CJ UNIT (씨제이유닛) 

313 명

SW창의캠프 대학생봉사단

CJ UNIT 1기 ~ 11기 누적 인원

사진

2024년 12月 기준

1. CJ SW창의캠프 소개



•2015년, Pilot을 위한 임직원 자녀 대상 SW체험교실 운영 (12명)  : 스크래치를 활용한 초ㆍ중등 대상 커리큘럼 자체 개발 및 적용 

•2016년, CJ SW창의캠프 봉사단 출범 (70명) 

•2018년부터, Networking Day 및 임직원 강사 양성 과정을 통해 매년 100여명의 신규 강사 확보 (年 1회~2회) 

•2024년부터, 임직원 강사들이 직접 IT소외계층에 찾아가 AI, BigData등 최신 SW융합교육을 제공하는 ‘SW스쿨어택’ 프로그램 도입 (임직원 강사 27명, 수혜학생 119명)

임직원이 보유한 직무 전문성을 살린 지속 가능한 재능기부 활동으로 미래 ICT창의인재 양성에 기여 

SW창의캠프의 다양한 프로그램을 만들어나가는 

임직원 봉사단 Since 2015

1. CJ SW창의캠프 소개





2. CJ SW창의캠프 프로그램 : 과정 소개 

2. CJ SW창의캠프 프로그램

대면 교육

전 커리큘럼,
교구, 강사진

 

CJ 무상지원

CJ SW창의캠프
교육 프로그램

기타
(대외 과학/SW교육 축전, 행사) 

다년간의 교육 노하우를 바탕으로 
CJ올리브네트웍스 임직원과 대학생 봉사단이 
팀을 이뤄 제작한 수준 높은 교육 커리큘럼

최신 IT 트렌드를 반영한 커리큘럼

코딩의 결과물로 직접 조립한 로봇을 
제어함으로써 즉각적인 재미를 
느낄 수 있는 피지컬 코딩

재밌는 코딩! 피지컬 컴퓨팅 방식

단어 블록부터 파이썬, 아이디어 경진대회까지 
심층적인 단계 별 학습
1회성 교육이 아닌 최대 16주, 32시간의 

장기 과정 제공

단계 별 순차 학습

비대면 교육 찾아가는 AI·SW창의캠프1

2
Girls can do IT

SW창의캠프 프로그램 소개

+ 2

4

SW스쿨어택3



• 2021년 : (제주도) 제주중, 애월중, 저청중, 김념중

• 2022년 : (제주도) 노형중, 제주여중, 애월중, 무릉중

• 2023년 : (제주도) 신창중, 아라중 / (전남) 목포 덕인중, 영화중 / (충북) 제천중, 증평중

• 2024년 : (제주도) 노형중, 아라중 / (세종) 금호중 / (인천) 구월여중, 계산중, 하늘중 / (충남) 선도중

01
-16주차에 학교에 방문, ‘아이디어 경진대회’를 통해 참가 학생들이 스스로 성장하는 기회 제공

-학생의 거주 지역과 밀착된 사회문제를 특정해 문제를 인식하고 학습한 IT기술을 활용해 해결안을 
제시해보는 프로젝트 중심 커리큘럼을 진행하여 교육 효과 극대화 

-4차 산업혁명시대 미래과학인재 양성을 위한 AI 교육 제공 

15주의 체계적인 온라인 비대면 교육으로 학생들이 ICT신기술에 흥미를 갖고 성장하도록 지원

Lego Python  교육 아이디어 경진대회8 주 5주 2주Lego STEAM 교육

찾아가는 AI·SW창의캠프

지역사회, 일상의 불편함 발굴하여 
IT기술을 활용해 해결해보는

아이디어 경진대회

Lego Spike Prime을 활용한 
8주간의 STEAM 교육 과정으로 

최신 IT기술과 코딩을 경험

참 가  학 교 

과    정

2. CJ SW창의캠프 프로그램

* 찾아가는 AI·SW창의캠프 영상 (2021)

https://www.youtube.com/watch?v=C9jjCd9j0gA


-자유학년제 연계하여 21년 2학기 정규교과과정에 편성, Lego Spike Prime을 활용한 15주간의 ICT교육 지원 

-코로나19로 등교가 어렵더라도 가정에서 디지털 기기를 활용해 온라인 특화 커리큘럼에 참여할 수 있도록 
60만원 상당의 최신 Lego Spike Prime 교보재와 실시간 교육을 위한 웹캠, 15주차의 커리큘럼을 무상 지원 

UNESCO소녀교육캠페인과 연계하여 디지털교육의 기회가 상대적으로 적은 지방 여중생에게 
비대면 온라인 IT교육을 지원해 지역간 교육격차 해소에 기여

코딩 실습 아이디어 경진대회4 주 3 주

Lego를 활용한 8주간의 
STEAM 교육과정으로 

최신 IT기술과 코딩을 경험

UN SDGs 17개 주제로 
일상의 문제를 발견하고 코딩을 

통해 해결해보는 아이디어 경진대회

UN SDGs 17개 
주제를 알아보는 과정

SDGs의 이해

* SDGs : 제 70차 UN총회에서 2030년까지 달성하기로 결의한 의제인 지속가능발전목표

• 2020년 : (강원도) 철원 김화여중, 양양 양양중, 홍천 홍천여중, 속초 해랑중 

• 2021년 : (전라남도) 목포 혜인여중, (강원도) 홍천 홍천여중

• 2022년 : (전라남도) 목포 혜인여중, (강원도) 홍천 홍천여중

• 2023년 : (전라남도) 목포 혜인여중

• 2024년: (전국) IT에 관심있는 여중생 5팀 대상 오프라인 1박2일 해커톤 운영

(수도권) 지역아동센터 20곳 여자 초등학생 대상 집합형 오프라인 원데이 SW교육 운영

참 가  학 교 

과    정

2. CJ SW창의캠프 프로그램

02

* UNESCO소녀교육캠페인 연계 Girls can do IT 아이디어 경진대회 영상
(2022) (2023)

https://youtu.be/xpAq2nqoslc
https://www.youtube.com/watch?v=s7RyjwdL0FU


• 2024년 : 서울 구의초, 서울 신대림초, 서울 미성초, 용인 수지꿈학교, 성남 아시아인마을

-사전 교육을 수료한 CJ올리브네트웍스 임직원 강사가 학교에 직접 방문하여, 
IT 전문성을 바탕으로 학생들에게 양질의 SW교육 제공 

-다문화·저소득층 등 IT 소외계층 학생들을 대상으로 하루 총 5차시의 SW교육을 진행

-네오싱카 교보재를 활용한 최신 ICT핵심 기술인 자율주행자동차 원리 학습 및 코딩 실습, 조 별 챌린지 활동

-학생들이 미래 IT인재로 성장할 수 있도록 실습 중심의 프로젝트 커리큘럼 운영

CJ올리브네트웍스 임직원의 業의 특성과 전문성을 바탕으로 한 지속가능한 나눔활동

코딩 실습 마무리1 차시 2 ~4 차시 5차시이론 및 조립

- 발표 및 마무리
- SW와 자율주행 자동차 원리

-네오싱카 조립 및 센서 이해 

참 가  학 교 

과    정

2. CJ SW창의캠프 프로그램

- 네오싱카 코딩 및 실습
(차로 유지 보조, 후면 자율 주차, 

어댑티브 크루즈 컨트롤 등)

- 조별 자율주행 챌린지

03 임직원 강사와 함께하는 SW스쿨어택



04
교육부, 과기정보통신부 및 지자체와 협력해
지속 가능한 교육기부 활동에 동참하고 지방 소재 디지털 교육격차 해소에 기여

2021 대한민국 과학기술대전 2022 대전 사이언스 페스티벌

-Lego Spike Prime을 활용하여 첨단 ICT기술과

CJ문화가 접목된 미래형 CJ스마트시티 체험 부스 운영 

-Lego로 표현한 미래 CJ Smart City 전시부스 운영 

및 스마트 무인 자동자 제작 및 실습 교육 운영

- CJ 스마트 팩토리, 물류, 배송, 교통, 스마트 관제센터 기반

IoT기술 학습 후 라인트레이싱 자율주행 자동차 코딩 실습 

기타 ( 대외 과학/SW교육 축전 및 행사 )

2. CJ SW창의캠프 프로그램

2023 제 25회 인천과학대제전

-Lego로 표현한 스마트팩토리 및 SW창의캠프 

ESG커리큘럼 체험 부스 운영 

- Lego Spike Prime을 활용한 스마트 무인자동차 

   제작 및 코딩 실습 교육 운영





Lego 교보재 활용 STEAM(Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) 
교육 통해 과학기술 기반 융합적 사고력과 실생활 문제 해결력 함양 

과  정  목  적

01 Lego STEAM 커리큘럼

대 상   및   진 행 방 법

① 방법 : 온라인 비대면 교육 (코로나 상황에 따라 팀 프로젝트 수행 시 일부 오프라인 과정) 
② 소요시간 : 주 1회 2h 교육 시 과정 결합에 따라 4주~15주 과정 
③ 필요 교보재 : 노트북이나 데스크탑, 웹캠 및 네트워크 환경 필수 
④ 대상 : 중학생 (1학급 당 2~30명) 

*Lego Spike Prime (60만원 상당) 교보재 및 교재 CJ지원

*Lego Spike Prime : 2020년에 제작된 블록코딩 기반 코딩 교육 기구 
https://www.youtube.com/watch?v=ddnG0SOUupI&list=PLxusFoCl4uZ8KOFI9BXqJpxiu8bNJgQin

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

https://www.youtube.com/watch?v=ddnG0SOUupI&list=PLxusFoCl4uZ8KOFI9BXqJpxiu8bNJgQin


01 Lego STEAM 커리큘럼

과   정

1주 ~ 12주

교 육 과 정

Lego를 활용한 코딩 실습  

커 리 큘 럼

① Lego 활용 스마트 커리큘럼

-일상의 문제를 발견하고 IT기술로 
해결해보는 소규모 프로젝트
-CJ올리브네트웍스 임직원 강사 지원 
-팀 프로젝트 수행, 결과 발표

③ 아이디어 경진대회

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

13주~15주 아이디어 경진대회 ② Lego 활용 ESG 커리큘럼 

1) ESG 사회

-사운드 스프레이
-원격펌프
-유니버설 디자인
-적정기술

2) ESG 환경

-플로깅 로봇
-산림 복원 

파종 로봇
-기름유출 해결 

로봇

-Lego Spike Prime을 활용한 교구 기본 교육 (교재 제공)

1) 스마트 팜 2) 스마트 공항 3) 스마트 팩토리 4) 스마트 교통

- 춤추는 허수아비 로봇
- 농작물 수확 판독기
- 작물 재배기

- 자동 출입국 심사대
- 카고로더
- 비행 시뮬레이터

-제품 분류 머신
-자율주행 배송 트럭

- 에너지 절약 신호등
- 경사로 전환 계단
- 안전 자율주행 자동차

3) 불평등 해소

-안면 장애 표현 로봇 
-청각장애인 인지 로봇
-지체장애인 활동 보조 로봇



네오싱카 교보재 활용 자율주행 교육과정으로, 센서 데이터 분석 및 경로 알고리즘 구현 실습을 통해 
프로그래밍 전문성을 심화하고 미래 모빌리티 분야 핵심 역량을 갖춘 인재 육성

02 네오싱카 과정

① 방법 : 온라인 비대면 교육 , 대면 교육
② 소요시간 : 총 6시간 (차시 별 2h) 
③ 필요 교보재 : 태블릿PC
④ 대상 : 중·고등학생 (차시 별 20명 내외)

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

과  정  목  적

대 상   및   진 행 방 법

교  육  과  정

① 자율주행리빙랩 - 1차시

-(이론) 자율주행자동차 이론, 
네오싱카 교보재 학습

-(실습1) 네오싱카 조립
-(실습2) 차로유지보조 실습 
-(실습3) 지능형 속도 제한 보조 실습

*네오싱카(20만원 상당) 교보재 및 교재 CJ지원

③ 자율주행리빙랩 - 3차시② 자율주행리빙랩 - 2차시

-(실습1) 후면 자율 주차 실습
-(실습2) 어댑티브 크루즈 컨트롤

주행 실습 
-(실습3) 장애물 회피 주행 조립, 실습

이전 차시 내용 바탕의 실습 진행

-(실습1) 미션 1 실습
-(실습2) 미션 2 실습



최신 동향을 반영한 ChatGPT 활용 AI교육과정으로 인공지능, 자연어 처리 학습을 통한
프로그래밍 역량 강화 및 해당 분야 고급 인재 육성

03 ChatGPT 활용 AI 커리큘럼

① 방법 : 온라인 비대면 교육 
② 소요시간 : 과정 별 3시간 (인공지능 및 자연어처리 이론 1h / ChatGPT 실습 2h) 
③ 필요 교보재 : 노트북이나 데스크탑 (웹캠 포함) 
④ 대상 : 중·고등학생 (차시 별 20명 내외)

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

과  정  목  적

대 상   및   진 행 방 법

교  육  과  정

① ChatGPT섬으로 떠나는 여행 (3차시)

중등 저학년 대상 ChatGPT 실습 커리큘럼

-(이론) 자연어처리 및 인공지능 이론 학습
-(실습1) ChatGPT 활용 나만의 책 제작
-(실습2) ChatGPT 활용 파이썬 문법 학습 및

간단한 pygame 제작

② 창캐미의 갓생 따라잡기  (3차시)

중등 고학년 ~ 고등 저학년 대상 실습 커리큘럼

-(이론) 인공지능, 챗봇, 자연어처리의 개념 이해하기
-(실습1) ChatGPT 활용하여 나만의 챗봇 만들기
-(실습2) 프롬프트 엔지니어링 기법을 활용하여

나만의 프로그래밍 언어 제작



Co-Spaces를 활용한 AR·VR 교육과정으로, 파이썬과 블록코딩을 통해 인터랙티브 콘텐츠

제작을 익히고 창의적 문제 해결 능력을 배양하여 미래 기술 인재로의 성장 지원

04 Co-Spaces 활용 AR/VR 커리큘럼

① 방법 : 온라인 비대면 교육 
② 소요시간 : 과정 별 3시간 (AR/VR 및 Co-Spaces 이론 1h / Co-Spaces 실습 2h) 
③ 필요 교보재 : 노트북이나 데스크탑 (웹캠 포함) 
④ 대상 : 중·고등학생 (차시 별 20명 내외)

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

과  정  목  적

대 상   및   진 행 방 법

교  육  과  정

① 모여봐요, 창캠의 숲 (3차시)

중등 저학년 대상 AR/VR 실습 커리큘럼

-(이론) AR/VR 개념 및 Co-Spaces 활용법 학습
-(실습1) 블록코딩으로 스마트홈 배치 및 자동화 구현
-(실습2) 경로 설정을 통해 화재 진압 시나리오 구현
-(실습3) 골드버그를 모방하여 자동 분리수거 구현

② 창캠마을을 구해라! (2차시)

중등 저학년 ~ 고학년 대상 AR/VR 실습 커리큘럼

-(이론) AR/VR 이론 및 Co-Spaces 조작법 학습
-(실습1) 블록코딩으로 푸드 업사이클링 공장 구현
-(실습2) 밀키트를 픽킹하며 배송 완료하는 시나리오

파이썬 코딩으로 구현



이론 수업으로 정보보안의 개념을 학습하고, 메타버스 방탈출 게임 형식을 활용한 복습을 통해 학습 효과 증진
정보보안의 기초 이론 및 온라인 정보 침해 예방법에 대한 학습,
ZEP을 활용한 복습 방탈출 게임을 통해 정보보안의 중요성 이해

05 메타버스로 떠나는 정보보안 커리큘럼

① 방법 : 온라인 비대면 교육 
② 소요시간 : 총 2시간 (정보보안 이론1h / 복습 ZEP 방탈출 게임 1h) 
③ 필요 교보재 : 노트북이나 데스크탑 (웹캠 포함) 
④ 대상 : 중학생 (차시 별 20명 내외)

① 정보보안 관련 개념 소개 : 정보보안의 기초 개념, 온라인 정보 침해 예방법에 대한 이해 
② ZEP 정보보안 방탈출 게임 : ZEP 방탈출 게임을 통한 정보보안 이론 복습

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

과  정  목  적

대 상   및   진 행 방 법

교  육  과  정



머신러닝포키즈, IBM에서 제공하는 무료 API, 엔트리 등을 활용해
텍스트 기반의 챗봇, 이미지 및 동영상 인식 등의 실습 과정을 거쳐 AI 머신러닝에 대한 기본 개념 이해 

06 AI 머신러닝 과정

① 방법 : 온라인 비대면 교육 
② 소요시간 : 총 4시간 (이론 교육 1h / 세팅 1h / 실습 2h ) 
③ 필요 교보재 : 노트북이나 데스크탑 (웹캠 포함) 
④ 대상 : 초등학교 고학년, 중학생 (차시 별 20명 내외)

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

*체험형 원데이 클래스 또는 주1회 1~2h,  14~15주 과정으로 구성 가능

과  정  목  적

대 상   및   진 행 방 법

교  육  과  정

① AI 구글 티처블 머신 과정

머신러닝포키즈, 구글 티처블 머신 활용

-(이론) 인공지능 이해하기
-(실습1) 청각장애인을 위한 수화 인식 서비스 제작
-(실습2) 시각장애인을 위한 알약 구분 프로그램 제작

② 스마트스쿨 과정

학교와 결합하여 머신러닝 훈련 과정 실습

-(이론) 인공지능 및 머신러닝 개념 이해하기
-(실습1) 엔트리 활용 텍스트 학습 인공지능 챗봇 제작
-(실습2) 구글티처블머신 활용 스트레칭 자세 학습

프로그램 제작



Keras, NVIDIA 젯슨 나노 활용 심화 AI교육과정으로 인공지능, 파이썬 학습 통한 
프로그래밍 역량 강화 및 해당 분야 고급 인재 육성

07 AI 네이티브 과정

① 방법 : 온라인 비대면 교육 
② 소요시간 : 총 4시간 (인공지능 이론1h / 파이썬 2h / 머신러닝 4h / 딥러닝 4h) 
③ 필요 교보재 : 노트북이나 데스크탑 (웹캠 포함) 
④ 대상 : 중·고등학생 영재반, 성인 (차시 별 20명 내외)

① 인공지능에 대한 소개 : 인공지능, 4차 산업혁명에 대한 이해 
② 파이썬 프로그래밍 : 구글 Colab 개발 환경 구축, 파이썬 기초&심화 문법 학습 
③ 머신러닝 개론 및 실습 : 머신러닝 개념 & 프로세스 학습, KNN 알고리즘 실습 
④ 딥러닝 개론 및 실습 : 딥러닝 개념 & 프로세스 학습, CNN / RNN 알고리즘 실습 
⑤ 젯슨 나노 실습 : 머신러닝, 딥러닝 알고리즘 응용 젯슨 나노 활용 프로젝트 진행 

3. CJ SW창의캠프 커리큘럼 상세

*체험형 원데이 클래스 또는 주1회 1~2h,  14~15주 과정으로 구성 가능

과  정  목  적

대 상   및   진 행 방 법

교  육  과  정



CJ올리브네트웍스 손자연 (jayeon.son@cj.net)

SW교육나눔으로 자라나는 아이들의 꿈을 응원합니다.
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